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Sistemas embebidos
● Definición
● Características

○ Arquitectura reducida
○ Bajo costo, bajo consumo
○ Poco poder de cálculo
○ Función específica

● Ejemplos:
○ Microbit
○ Arduino
○ Rasperry PI
○ ESPRESSIF (ESP32)

● Aplicaciones
○ Dispositivos médicos portátiles
○ Internet de las cosas (IoT)

■ Cámara de seguridad

Hardware

Sistema Operativo

Intérprete (o M.V.)

Lenguaje Programación

Python en PC

Hardware

Sistema Operativo

Lenguaje Programación

C/C++ en Arduino

Hardware

Lenguaje Programación

C/C++ en PC



Arquitectura de una PC



Arquitectura de un arduino



CPU



Resumen

⚬ Central:

￭ Microcontrolador ATMEL

￭ Clock

￭ Memória limitada

⚬ I/O:

￭ Pines de entrada / salida

￭ Conversor AD

￭ Puerto USB

￭ LEDs

⚬ Software:

￭ IDE

￭ Programación en C/C++
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Tipos
Arduino UNO: 

Se basa en un microcontrolador Atmel ATmega320 de 8 bits a 16Mhz que funciona a 5V.

32KB son correspondientes a la memoria flash, 2KB de SRAM y 1KB de EEPROM. Las salidas pueden trabajar a 

voltajes superiores, de entre 6 y 20V pero se recomienda una tensión de trabajo de entre 7 y 12V. 

Arduino Mega:

El microcontrolador que lo maneja es un ATmega2560. Este chip trabaja a 16Mhz y con un voltaje de 5v. Sus 

capacidades son superiores al ATmega320 del Arduino UNO, aunque no tan superiores como las soluciones 

basadas en ARM. Este microcontrolador de 8 bits trabaja conjuntamente con una SRAM de 8KB, 4KB de EEPROM 

y 256KB de flash (8KB para el bootloader).

Las facultades de esta placa se asemejan al Due, pero basadas en arquitectura AVR en vez de ARM.

Arduino Due: 

Es una placa con un microcontrolador Atmell SAM3X8E ARM Cortex-M3 de 32 bits. Este chip trabaja a 84Mhz (3,3v) 

y aporta una potencia de cálculo bastante superior a los anteriores. Idóneo para todos proyectos que requieran 

una alta capacidad de procesamiento.

La memoria SRAM es de 96KB, para el almacenamiento se dispone de 512KB de flash. En cuanto a soporte de 

voltajes en intensidades es idéntica a UNO.



Tipos



Arduino DUE
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Partes del sketch



Uso de periféricos I/O
⚬ Puerto digital

● Ejercicio 1 -> Encendido de un LED

⚬ Puerto Serie

● Ejercicio 1  -> Funcionamiento del puerto serie

● Ejercicio 2  -> ¿Qué ocurre si no se inicializa la conexión?

● Ejercicio 3  -> ¿Qué ocurre si se cierra la conexión?

⚬ Frecuencia de Muestreo

• Ejercicio 1  -> ¿Cómo se fija la frecuencia del loop?

• Ejercicio 2  -> ¿Qué ocurre al incrementarla?



Uso de periféricos I/O
⚬ Puerto analógico

● Lectura de una señal

● Generación de una señal
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