w9 WISC-V Cuadernillo

/
scupnececs - de anotacidn  Febdesplicaisn [ ] []

Nombre del nifo: Fecha de nacimiento | | | | |
L Edad cronoldgica | | | | r I
1 Cubos Tiempo limite: véanse los items.
. Anotar el tiempo empleado para cada item,

Comienzo Retorno Terminacion [-‘untuat:ic'm

Edad 6-7: item 1. Edad 8-16 Después de 2 / Items 1-3: 0-2 puntos.

Edad 8-16: item 3. Si se obtiene 0 0 1 punto en uno puntuaciones de 0 ftems 4-9:0 0 4 puntos.

de los dos primeros items aplica- consecutivas. items 10-13: 0 0 4-7 puntos.

dos, aplicar los items anteriores

arordan tirvareo hasta obtorer Cs items 1-3: 0-2 puntos. items 4-13: 0 0 4 puntos.

dos respuestas perfectas (maxima Cp item 1:0-2 puntos. items 2-9: 0-4 puntos.
puntuacion) consecutivas. Items 10-13: 0-12 puntos.
Cubos | Tiempo Puntuacion
Presentacion | necesarios | limite Tiempo empleado parcial opcional Respuesta Puntuacion
m L. Nifio del Intento 1 Intento 2 Intento 1 Intento 2 Intento 2 Intento 1
.:l Modelo . 0 1 2
0 1 2
cimagen EEl S
Examinador
2z Intento 1 Intento 2 Intento 1 Intento 2 Intento 2 Intento 1
Modelo i 0 1 2
¢ imagen 8 H 34 0 1 2
m 3.  Nifo Intento 1 Intento 2 Intenta 1 Intento 2 Intento2  Intento 1
Modelo 0 1 2
san
E ¢ imagen 8 9 A 0 1 2
Examinador
4,
s 0 1 2
! Imagen 4 45 ARy 0 4
5
4= Imagen 4 45" g l - 0 4
6.
75" DI SRS
W Imagen 4 (1:15) 3 4 0 4
75
75" O] il
g Imagen 4 (1:15) 3 4 0 4
8.
EN 75" (NS T
Imagen 4 (1:15) 3 4 0 4
9
75" S | B
® Imagen 4 (1:15) S ® 0 B
10. 0 1 2
I 120" 3 4 5 7120 5170 350 130
magen 2 (2:00) L AR AR 0 4 5 6 7
71120 5170 3150 130
9 10 " 1

[_sigue _
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1. CllbOS {continuacién) Terminar después de 2 puntuaciones de 0 consecutivas

Cubos | Tiempo Puntuacion
ECHT Presentacion | necesarios | limite Tiempo empleado parcial opcional Respuesta
1k 2

0 1
Im;; - 9 120" BRI D N0 S0 N 1A
8 (2:00) BT 0 4 5 6 7
71120 5170 3150 130
9 100501yl gz
12. 0 1 2
I 120" B M420 5170 3H 130
magen 9 (2:00) 6 7 8 0 4 5 67 . F
4200 5170 3150, 130
GuMETaEE 2
13 0 1 2
o 9 120" 3 4 5 N1 5170 315 130
ag (2:00) 6 7 8 0 6 7
71420 5170 3150 130
9 1012
Cs Cp Puntuacion
(Maximo = 48) (Méximo = 82) directa Cubos
(Mdximo = 58)
2. Semejanzas
Comienzo Retorno Terminacion Puntuacion
Edad 6-7: item de ejemplo e item 1. Edad 8-16 Después de 3 puntuaciones f 0,102 puntos.
Edad 8-11: item de ejemplo e item 5. Sise obtiene 0 0 1 punto en uno de los de 0 consecutivas. Véase el Manual de aplicacion
Edad 12-16: item de ejemplo e item 8. dos primeros items aplicados, aplicar y correccidn para los ejemplos
los items anteriores en orden inverso de respuesta.

hasta obtener dos respuestas perfectas
{méaxima puntuacidn) consecutivas.

I O e e T e P S PO o
m Ej. Tres-cuatro

m 71. Rojo-verde

0 1 2
72. Caballo-vaca
0 1 2
3. Uvas-manzanas
0 1 2
4. Leche-agua
0o 1 2
m +5. Mariposa-abeja
: 0 1 2
T6. Camisa-zaparto
0 1 2
7. Avién-tren
0 1 2
1 Si el nifo no da una respuesta perfecta, decirle la respuesta correcta, como se indica en ¢l Manual de aplicacian y carreccidn, m
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2. Semejanzas (continuacién) Terminar después de 3 puntuaciones de 0 consecutiva

B v e A e SIS e g et
m 8. Madre-hijo

0 E 2
79. Invierno-verano

0 I 2
10. Circulo-cuadrado

0o 1 2
11. Amargo-salado

0o 1 2
12. Rodilla-tobillo

[0 Sk
13. Ladrillos-cemento

0o 1 2
14. Enfadado-contento

0 1 2
15. Cientifico-detective

0 1 2
16. Escritorio-mesa

0 1 2
17. Hielo-vapor

0 1 2
18. Rio-monrana

0o 1 2
19. Luz-sonido

g I 2
20. Permitir-impedir

0 1 2
21. Sombra-huella

0 F 2
22. Sol-viento

Bk 2
23. Espacio-tiempo

0 F 2

* Si ¢l nifio no da una respuesta perfecta, decirle la respuesta correcta, como se indica en el Manual de aplicacion y correccidn. Puntuacion directa
Semejanzas

(Miximo = 406)

WISC-V Cuadernillo de anotacion



3. Matrices

Comienzo Retorno Terminacion Puntuacion

Edad 6-8: items de ejemplo Ay B e item 1. Edad 9-16 Despuésde3 001 punto.

Edad 9-11: items de ejemplo Ay B e item 5. Si se obtiene 0 puntos en uno de los dos primeros puntuaciones de 0 Las respuestas correctas
Edad 12-16: items de ejémplo Ay B e item 9. items aplicados, aplicar los items anteriores en consecutivas. estan en color,

orden inverso hasta obtener dos respuestas
perfectas (maxima puntuacion) consecutivas.

-mm mm mm

EDEA 1 2 s sl § & 5 4 1 23, 2 4 0
Ej.B12345- 2.1 2 3 4 5 0 1 2%, 1 4 5 4 5 0 |1
E» 1.1 2 3 4 5 0 1 3.1 2 3 4 5 0 1 2% 1 2 % 4 % 0 1
25 1 2 2 4 5 0 1 14, 1 2 3 4 5 0 1 26. 1 2 3 4 5 0 1
3. 1 2 3 4 5 0 1 15 1 2 3 4 ] 0 1 27 1 2 < | 4 5 0 1
4, 1 2 3 4 5 0 1 16. 1 2 3 4 5 0 1 287 1 2 3 4 5 0 1
Ep 51 2 3 4 5 0 1 7.1 2 3 4 5 0 1 2.1 2 3 4 5 0 1
6. 1 2 3 4 5 0 1 18. 1 2 3 4 5 0 1 30. 1 2 3 4 5 0 1
1 2 3 4 5 0 1 1o 1 2 3 4 5 0 1 3. 1 2 3 4 5 0 1
8. 1 2 3 4 5 0 1 20. 1 2 3 4 5 0 I 32. 1 2 3 4 5 0 1
m 9. 1 2 3 £ 5 0 1 2 3 4 5 0 1 Puntuacion directa Matrices
0. 1 2 3 4 5 0 1 g2 3 2 3 & 5 0 | (Maximo =32) |
’ .
4. Digitos
Comienzo Terminacion Puntuacion
Orden directo Orden directo: después de 2 puntuaciones de 0 en los 001 punto por cada intento.
Edad 6-16: item 1. dos intentos del mismo item.
. Orden inverso: después de 2 puntuaciones de 0 en los DD, DIy DC
Orden inverso dos intentos del misma item, Puntuacién directa para orden directo, inverse
Edad 6-16: item de ejemplo e item 1. y creciente, respectivamente.
) Orden creciente
Orden creciente Edad 6-7: después de responder incorrectamente al SpanDd, SpanDi y SpanDc
Edad 6-7: item prerrequisito, items de item prerrequisito o después de 2 puntuaciones de 0 en Numero de digitos recordado en el Gltimo
ejemplo Ay B e item 1. los dos intentos del mismo item. intento puntuado con 1 punto de Digitos
Edad 8-16: items de ejemplo Ay B e item 1. Edad 8-16: después de 2 puntuaciones de 0 en los dos en orden directo, inverso y creciente,
intentos del mismo item. respectivamente.

Orden directo

Punt.
Respuesta intento

ml =2 {8} RTE

5-4 0 1
3-9-6 0 1

2 - TR 12
6-5-2 0 1
5-4-1-7 0 1

3 B : il
9-1-6-8 0 1
8-2-1-9-6 ) il

i _ ! T
7D f -89 0 1
5.7-3-6-4-8 0 1

5 (o T
3:8:4=1:7-5 0 1
2189437 0 1

P : G T
7:-8-5-2-F-6-3 Dl

4 WISC-V Cuadernillo de anotacion



4 ngitOS {continuacién) Terminar después de 2 puntuaciones de 0 en los dos intentos de un misma iter

Punt.
Respuesta intento

1-8- 4 2 -
7. "y e ————————— 2
2-7-9-6-3-1-4-—3 0 1
7 - 2 6-1-9-4-8-3-5 I
g : —_—— = —— 2
4-3-8-9-1-7-5-6-2 gl
=22 S |=9 8547 05
9. - e — —— —— —= e = === = 2
9-4-3-8-7-5-2-9-6-1 0 1
SpanDd Puntuacion directa ————
{Maximo = 10)

Orden inverso

Digitos en orden directo (Dd)
(Miximo = 18)

Punt.
Respuesta correcta Respuesta intento

[ 616 2 i
EJ- . Al — . - o
s R
0 1

2-1 1-2
49 E = 2
13 3= 0 1
3-9 9-3 0 1
2, 2
8-5 5-8 0 1
2-3-6 6-3-2 0 1
3. — - 2
5-4-1 Yed=5 (]
4-5-8 8-5-4 0 1
4. == 2
2-7-5 5-7-2 0 1
7-4-5-2 2-5-4-7 0 1
5. 2
9-3-8-6 6-8-3-9 (I |
2-1-7=-9-4 =% = 7-1-2 0
6. - —— - . 2
5-6-3-8-7 7 -8B -6-5 0 1
1-6-4-7-5-8 8§-5-7- 4 G =1 0 1
% — 2
6-3-7-2-9-1 1-9-2-7-3-6 0 1
§ols S BdaBnig 6-3-4-2-5-1-8 0 1
8. ' 2
4-3-7-9-2-8-1 1-8-2-9-7-3-4 0 1
3-1- 9 4 6-8-2 2-8-6-4-9-7-1-3 O8n=]
9. — —— 2
9-8-1-6-3-2- 4 74 7 -4=2=3-6=1-8-9 0 1
~_ Puntuacién directa ———

WISC-V Cuadernillo de anotacion
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4, Digitos {continuacion)

Orden creciente Terminar después de 2 puntuaciones de 0 en /os dos intentos de un mismo ite
-m
m Contar . El nifio cuenta al menos hasta 3 correctamente.

Respuesta correcta Respuesta intento | Puntuacio
m Ej. 3-1 = = -
A 8.6 6-8
g, 3-2-4 AT _ -
B 4.3-3 3-3-4

4 -1 1=4 0

1. —— T
3-2 2-3 (D
2 %7 =557 0 1

31 A — — 0 1
1-8-6 1-6-8 0 1
75 81 1=5=7=8 0 1

3. = — 'y |
4-2-9-3 2-3-4-9 0 1
1-5-6-2-8 1-2-5-6-8 0 1

4 —— —J0-a
2-8-4-7+9 2-4-7-8-9 0 1
3-3-6-1-5 1-3-3-5-6 0 1

5. = githl
4-9-4-6-9 4-4-6-9-9 0 1
8-5-2-5-3:7 2:3-5-5-7-8 0 1

6. (15
6-1-4-7-9-3 13-4 s 7-9 0 1
9.7-9-6-2-6-8 36267899 0 1

7. il
3.t 7+5-1-8-5 1 =1=8-5=5=7=8 0 1
6-9-6-2-1-3-7-9 ] <9 =3 =faf=T=9<9 0 1

8. — = oain
fwd o8- 5 -4 8754 1 :d=4:4=5-7-8-8 0 1
3-5-7-7-4-8-7:52 2:2:4-5-8-7-7-7-8 0 1

9. - (]
9.1-8-3-6-3-9-2-6 1:2-3=3+6-=6-3-9-9 0 1

ﬁ%  Puntuacién directa ——
— Digitos en orden creciente (Dc)
(Méximo = 18) ——

Puntuacion directa Digitos
(Miximo = 54)

5. Claves Tiempo limite: 120 segundos.

Comienzo Terminacion Puntuacion

O Edad 6-7 Después de 120 i Utilizar la plantilla de correccién para Clavesa fin de punt
Parte A: items de demostracion, items de ejemplo e items del test. segundos. las respuestas del nifio.
Edad 8-16

Parte B: items de demostracion, items de ejemplo e items del test.

Puntuacior
Tiempo limite | Tiempo empleado [IGIHERAE

\ 120" (Maximo = 7'
I (2:00)

120"
m B (2:00)

(Méximo = 11

E WISr.Y Mfuaderntlns de apotacitin



6. Vocabulario

Comienzo Retorno Terminacion Puntuacian

Edad 6-7: item 1. Edad 8-16 Después de 3 puntuaciones i Items 1-4:0 0 1 puntos.

Edad 8-11: item 5. Si se obtiene 0 0 1 punto en uno de los dos primeros de 0 consecutivas. items 5-29: 0,1 0 2 puntos.

Edad 12-16:item 9. items aplicados, aplicar los items anteriores en orden Véase el Manual de aplicacion y
inverso hasta obtener dos respuestas perfectas correccion para los ejemplos de
{méxima puntuacién) consecutivas. respuesta.

e o st T Ll L Bt i S L S L G om0 L | i
m t1. Flor

0 1
2. Sol
b 0 1
H
=
§ 3. Cubo
- 0 1
4. Pera
0 1
) 5. Jabon
0 1
T6. Raton
0 1
7. Sombrero
0 1
8. Obedecer
0.1
EED) 9. Premio
0 1
710. Piloto
it
11. Crecer
0 1
12. Potable
0 1
13. Antiguo
0 1
14, Isla
0 1
T Si el nifio no da una respuesta perfecta, decirle la respucsta correcra, como se indica en el Mannal de aplicacion y correceion. | sigue

WISC-V Cuadernilio de anotacion



6. Vocabulario {continuacion) Terminar después de 3 puntuaciones de 0 consecutivas

s Respuesta

15. Transparenrte

01 2
16. Habitual . __ B R

g 1 2
17. Ensenar N

0 1 2
18. Nutritivo - _ ol

01 2
19. Remedio

g e 2
20. Emigrar _

01 2
21. Molestia : )

gi 1 2
22. Prospecto

01 2
23, Preciso

01 2
24. Persuadir

01 2
25. Undnime

01 2
26. Obsoleto i

Qr i 2
27. Extenuante i

G 1 2
28. Afable

g 1 2
29. Empirico

e L,

Puntuacian directa Vocabulario
(Mdximo = 54)

8 WISCtY Cuadernilla de anotacian



7. Balanzas

Comienzo

Edad 6-8: item de ejemplo A e item 1.
Edad 9-16: item de ejemplo B e item 4.

Tiempo | Tiempo
limite | empleado

K EA

1

10.

1163

16.

20"

20"

20"

207

20"

20"

20"

20"

20"

201-

20"

20"

20"

20"

1

U

)

@ Tiempo limite: véanse los items.
Anotar el tiempo empleado para cada item.

Retorno
Edad 9-16

Si se obtiene 0 puntos en uno de los dos primeros items
aplicados, aplicar los items anteriores en orden inverso
hasta obtener dos respuestas perfectas [méxima puntuacion)

Tiempo | Tiempo
limite | empleado

consecutivas.

I P
2 3 “+ 5

3 4
3 4
34
3 4
3 4
3 4
3 4
3 4
3 4
3 4
3 4
34
3 4
3 4
3 4
3 4
3 4

Terminacion
Despuésde 3
puntuaciones de 0
consecutivas.

Puntuacion
001 punto.
Las respuestas

correctas estan
en color.

I
2 ) 4 E "0 1

7. 20 1

18. 20" 1 2 3 4 5 O]

19. 30" 1 2 3 4 5 O]

20. 30" ] 2 3 4 5 RG]

21 30" 1 2 3 4 5 0 1

22, 30" 1 2 B 4 S BRU

23, 30" 1 2 3 4 S 0

24, 30" 1 2 3 4 A ay

25. 30" 1 2 3 4 S 10 0

26. 30" 1 2 3 4 5 0 1
**27. 30" 1 2 3 4 5 08

28. 30" 1 2 3 i 5 U

29. 30" 1 2 3 4 5 0

30. 30" 1 2 3 4 5 O

3. 30" 1 2 3 4 5 0

32. 30" 1 2 3 4 g Bl :

33. 30" 1 2 3 4 S B

34. 30" 1 2 3 4 5 0

** Antes de aplicar el ftem 27, decir: «Ahora debes mirar las tres balanzas para encontrar la respuesta correctas,

Puntuacion directa Balanzas
Maximo = 34)

WISC-V Cuadernillo de anotacion



8- PuZ]-eS Visuales E:::apft::':‘il:;:p?:;ﬂr:addo;;:ara cada item.

Comienzo Retorno Terminacion Puntuacign
Edad 6-8: item de demostracion, item de ejemplo Edad 9-16 Después de 3 ! 001 punto,
eitem 1. Si se obtiene 0 puntos en uno de los dos primeros puntuaciones Las respuestas
Edad 9-11: item de demastracién, item de ejemplo items aplicados, aplicar los items anteriores de 0 consecutivas. correctas estén
e ltem 5, en orden inverso hasta obtener dos respuestas en color,

Edad 12-16; item de demostracion, item de ejemplo perfectas (maxima puntuacién) consecutivas.

e ftem 8.

e L
empleado Respuesta Puntuacion empleado Respuesta Puntuacion empleado Respuesta

1 2 3 1 2 3 1 2 3
ED) D. 10. 0 1 21 0 1

4 5 6 4 5 6
1 2 3 ¥ 3 3
1 0 1 27, 0 1
4 5 6 4 5 6
1 2 3 1 2 3 1 2 3
=D 0 1 12 0 1 23 0 1
4 5 6 4 5 6 4 5 6
1 2 3 1 2 3 I 3 3
2 0 1 13 o 1 24 0 1
a4 5 6 4 5 6 4 5 6
1 2 3 1 f 3 1 2 3
3 0 1 14 0 1 25 0 1
4 5 6 4 5 6 4 5 6
i 2 3 X & .2 T % 3
4 0 1 15 0 1 26 0 -1
4 5 6 4 5 6 4 5 6
t 3 3 ¥y 3 3 1 2 3
=D s 0 1 16 0o 1 27 0 1
4 5 6 ¢ & % 4 5 6
1 2 3 { =z 3 1 2 3
6. 0 1 17. 0 1 28. 0 1
4 5 6 4 5 6 4 5 6
I 2 3 1 E 3 1 2 3
7 0 1 18 0 1 29 0 1
4 5 6 4 5 6 4 5 6
) Puntuacian directa Puzles visuales
12 3 2 3 (Méximo = 29)
1215 0 1 19 0 1
4 5 6 4 5 6
1. 2 .3 § 2 2
9 0 1 20. 0 1
4 5 6 4 5 6

10 WISC-V Cuadernillo de anatacion



9. Span de dibujos

item de ejemplo A-item 3: mostrar el estimulo durante 3 segundos.
item de ejemplo B-item 26: mostrar el estimulo durante § segundos.

Comienzo Retorno Terminacion ; Puntuacién
o Edad 6-16 Edad 6-16 Después de 3 items 1-3: 0 0 1 puntos,
items de ejemplo B Si se obtiene 0 0 1 punto en uno de puntuaciones de 0 items 4-26: 0,1 0 2 puntos.
Pafie :’ops“ggf. ﬁ’rsiraﬁ:’?: ‘i’l:g?i:ﬂ;c::ns’ . :Ii:}?:rinde dibujos en la pagina de estimulos del Gltimo item
?;g:g;;t‘g;gg:i‘::?ﬁ&?&gos puntuado con una puntuacion perfecta.
Lo s :Il:'samn;fonde dibujos en la pagina de respuesta del dltimo
item puntuado con una puntuacion perfecta.
[ Jiien [Respuestacomecta Respuosta [ Puntuacion
Ei.A B Intento 1 Intento 2 -
Fl. A
2 e
3, B
m Ei.BB - A Intento 1 Intento 2
E;C D- A Intento 1 Intento 2
_‘r'_. C - D _ 01 2
5. B - A g 1 2
6. A - E o 1c 2
I?. F -B 01 2
8. A-B-E N T2
9.B -E-D 2
1: B=F <« @ 01 2
. A-F-E OI";’Z-
12:F ~C - B 01 2
13.B -H-C Ol 2
14, A -C-E - F 0 1 2
15 B -C-F -D 01_2
16 G-B-D - F- 0 T 2
172.G-D-B - A 0 4 2
18. C-B-1-H g X 2
19.D-G-A -1 0 r 2
200E-F-H-B-A 0 1 2
21. E - G- -C-H oL 2
22.F -B-1-H-D 0 1 2
23, A-C-F-H-K-E D E 2
24, L -B-H-1-]-D 0.t 2
35.1:1-_---B—L—G-C-E-j 01 2
-ZG.G-A-K-C—F-D-[-B 0_12_
TS t'Jl _m'f'_u no da una respuesta P'-'flf'fof\‘- darlela UL ST R SpaneSD Sp_aanD Puntuacion directa Sp:':'n_ de dibt:{'ns =
estd indicado en el Manual de aplicacion y correccion. (Méx. = 8) (Max. = 12) (Miximo=49) |

WISC-V Cuadernillo de anotacién 1



]_0. Bﬁsqueda de Simbolos Tiempo limite: 120 segundos.

o Comienzo Terminacion Puntuacion

Edad 6-7 Después de 120 segundos. Utilizar la plantilla de correccion para Bisqueda de simbolos a fin de puntuar las
Parte A: items de demostracion, items respuestas del nifio,

de ejemplo e items del test. Restar el nimero de respuestas incorrectas al nimero de respuestas correctas.
Edad 8-16 Si la puntuacion directa es < 0, anotar 0 como puntuacin directa.

Parte B: items de demostracian, items
de ejemplo e items del test.

Nimero Namero
Tiempo |Tiempo empleado| de respuestas | de respuestas Puntuacion
limite {en segundos) corrgctas incorrectas directa

Puntuaciones de bonificacion por tiempo para una resolucion
perfecta en la parte A de Biisqueda de simbolos

Tiempo en
(Méximo = 42) segu':.m 120 111-119 <110

120" c
D A (2:00) - — - Putﬂ::g‘;;m i " “

{Méximo = 60)
120"
ED) B (2:00) ) =
f 16
11. Informacion
Comienzo Retorno Terminacion Puntuacion
Edad 6-8: item 1. Edad 9-16 Despuésde 3 pumuaciones ! 0o 1 punto.
Edad 9-16: item 8. Si se obtiene 0 puntos en uno de los dos primeras items aplicados, de 0 consecutivas. Véase el Manual de aplicacidn
aplicar los items anteriores en orden inverso hasta obtener dos y correccign para los ejemplos
respuestas perfectas (maxima puntuacion) consecutivas. de respuesta.

e e e 7V 1 oo e I I %
B 1. Pie

0 1
T2. Oreja
[ |
*3. Comer
0 1
4. Patas
0 1
5. Pensar
0 1
*6. Jueves il
0 1
7. Pdjaro
0 1
m *t8. Junio
0 1
19. Arbol
0 1
10. Cuerdas
Qe
*11. Horas
0 1
% Si el nifio no da una respuesta perfecta, decirle la respuesta correcta, como se indica en el Manwual de aplicacién y correccion, m

* Las respuestas que necesitan una pregunta adicional se indican en ¢l Manwal de aplicacidn y correccion.

12  WISC-Y Cuadernilloc de anotacion



11. Informacién {continuacion)

12. Mensaje
“13. Torre Eiffel
14, Papel

*15. Dias

16. Corazén
*17. Puntos cardinales
*18. Helados

19. Continente

20. Guiza

21, La Mona Lisa

22, Ozono

23. Hojas

*24, Newton

25. Aire caliente

26. Volcanes
.‘2-7-. Paises

28. Ao luz

29. Fision

*30. Madrid-México

31. Confucio

Respuesta

Terminar después de 3 puntuaciones de 0 consecutiv.

0 1
_ 0 1
0 1
o
G
0_]
0
0
P
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
i

* Las respuestas que necesitan una pregunta adicional s¢ indican en el Manual de aplicaciin y correccidn.

Puntuacion directa Informacidn
(Mdximo = 31)

WISC-V Cuadernillo de anotacién



12. Letras y numeros

Comienzo

Edad 6-7: items prerrequisito, item de demostracion A,
item de ejemplo A e item 1.

Edad 8-16: item de demostracion A, item de ejemplo A
eitem1.

Terminacion Puntuacion

Edad 6-7: después de responder incorrectamente a uno de 001 punto.

los dos items prerrequisita o después de 3 puntuaciones de SpanLN

0 en los tres intentos del mismo item. Ntmero de letras y nimeros

Edad 8-16: después de 3 puntuaciones de 0 en fos tres recordado en el Gitimo intentc
intentos del mismo item. puntuado con 1 punto.

- item prerrequisito Respuesta correcta m

Contar El nifio cuenta al menos hasta 3 correctamente. S N

Orden alfabético El nifio dice las letras en orden alfabético al menos hasta la € correctamente,

Punt
Respuesta correcta Respuesta mtenlu

mDA A-2
IYE B
1. A-3 [3-A 0 1 0
1-c h-c 0 1
B2 2-8 G 1
+2. 5-E 5-E 0 1 0
C-4 4-C 0 1
1-D 1-D 0o 1 2°
D.B 3-F-2 2-3-F [
Ej.B E-5-A 5-A-E ]| e
1-B-2 1-2-8 |
3. A-3-2 A-2-3 oA B
4-1-C lt-4-C C-1-4 0 1
F-B-5 5-8-F B-F-5 0 1 %
4,2-E-9 9-E-Z E-2-9 0 1
8-2-D 2-8-D D-2-8 0 1
C-5-0 5-C-0 lc-a-5 g 1 1%
5.9-H-3 3-9-H H-3-9 0 1 4
J-6-N 6-d-N J-N-6 0 1
5-E-8 5-8-E E-5-8 RN
G 1-2-8-J B ] J-Zud -4 i1
T-8-M-3 8-9-M-T M-T-8-9 0 1
5-A-2-G 2-5-A-6 A-G-2-5 0 1 :
7 E=1nB 7<% 17-E-0% Eb-Rud T 0 1 Ko
8-V-2-R-7 2-7-8-R-V R-V-2-7-8 0 1
S-6-K-3-M 3-6-K-M-$ K-M-S-3-6 0 1 2% °
8. 1-E-4-F-9-H 1-4-9-E-F-H E-F-H-1-4-9 0 1 5=
J-2-P-5-F-6 2-5-6-F-J-P F-J-P-2-5-6 ‘ 0 1
7-0-6-M-3-Y 3-6-7-M-0Q-Y IM-0Q-Y-3-6-7 0 1 2°
9.5-2-K-4-Y-1-6 1-2-4-G-K-S-Y G-K-S-Y-1-2-4 o L e
7-8-9-K-1-T-6 FoB7-8-K-§-T |K-$-T-1-8-7-9 0 1
N-2-J-6-R-8-V 2-6-8-J-N-R-V (J-N-R-V-2-6-8 0 1 2
10.4-X-9-R-1-M-7-H [1-4-7-9-H-M-R-X |H-M-R-X-1-4-7-9 01 o
W-2-X-9-A-6-2-4 [2-4-6-9-A-W-X-Z |A-W-X-Z-2-4-6-9 0 1
2-P-1-Y-4-K-7-W  [1-2-4-7-K-P-W-Y |K-P-W-Y-1-2-4-7 0o 1 2

+ Siel nifio no dice el nimero en primer lugar, decir: «Recuerda que primero debes
decirel nimero y después la letrax,

Puntuacion directa Letras y numeros
(Miximo = 30)

SpanLN
{Maximo = 8)
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Tiempo limite: 45 sequndos.

]. 3 P CancelaCién Anotar el tiempo empleado para cada item.

Comienzo Terminacién

Edad 6-16 @ Después de 45 sequndos para y
item de demostracion, item cada item.

de ejemplo e item 1.

B
m 1. Aleatoria 45"

Puntuacion

Utilizar la plantilla de correccién para Cancelacion a fin de puntuar las respuestas de
nifio.

Para cada item, restar el nimero de respuestas incorrectas al nimero de respuestas
correctas.

Sila puntuacion del item es £ 0, anotar 0 como puntuacién del item.

La puntuacion directa es la suma de la puntuacidn del item 1y del item 2.

Niamero de Niimero de
respuestas correctas [ respuestas incorrectas

CAa (Méximo = 6

2. Estructurada 45"

CAe (Méximo =B

14. Comprension

Puntuacion directa Cancelacion
(Madximo = 128)

Comienzo Retorno Terminacion Puntuacion
o Edad 6-11: ftem 1. U Edad 12-16 Después de 3 puntuaciones f 0,102 puntos.
Edad 12-16: item 3. Si se obtiene D o 1 punto en uno de los dos primeros items de 0 consecutivas, Véase el Manual de aplicacicr
aplicados, aplicar los items anteriores en orden inverso y correccign para los ejemplos

hasta obtener dos respuestas perfectas (maxima
puntuacién) consecutivas.

de respuesta.

e e e e B e T | e o g e [ T

m T1. Dienres

01
72. Perro
01
m F3. Verdura
0 1
T4. Cinturones
0 1
§5. Humo
01
6. Mévil
0 1
7. Cartera
[0
8. Ejercicio
ijll
T Si el nifio no da una respuesta perfecta, decirle la respuesta correcta, como se indica en el Manual de aplicacidn y correccidn. [ sigue

§ Siel nifio responde con un solo concepto, pedirle otro mds, como se indica en el Manual de aplicacion y correccion.

WISC-V Cuadernillo de anotacion



14. Comprensién {continuacion)

Terminar después de 3 puntuaciones de 0 consecutiva

5 il e G T . o SR, i = S L L

&

§10.

1L

§$13.

*14.

15,

16.

Agenda

Luces

Contrasenas

. Tareas

Idiomas

Ahorrar

Leyes

Copiar

. Puerta

"§18. Satélites

19.

Vela

0 Lk 2

| 01 @
B _0' 1 2
=

_ _0_ _1 2

0 1 2

g

0 1 4

-

01 2

§ Siel nifio responde con un solo concepto, pedirle otro mds, como se indica en el Manual de aplicaciin y correccion.

* Las respuestas que necesitan una pregunta adicional se indican en el Manual de aplicacion y correccion.
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= Tiempo limite: 30 segundos.
@ Anotar el tiempo empleado para cada item.

15. Aritmética

Comienzo Retarno Terminacion Puntuacion
Edad 6-7: item 3. Edad 6-16 @ Después de 3 f 001 punto.
Edad 8-9: item 8. Si se obtiene 0 puntos en uno de los dos primeras items aplicados, aplicar los puntuaciones de 0

Edad 10-16: item 11, - items anteriores en orden inverso hasta obtener dos respuestas perfectas consecutivas.

(méxima puntuacion) consecutivas.

Los ftems del 1 al 19 no pueden repetirse, Para los items del 20 al 34, cada item puede repetirse una sola vez (el examinador debe pausar ¢l cronémetro durante la repericion).

Tiempo | Respuesta Tiempo | Respuesta
empleadn correcta | Respuesta| Puntuacion empleado correcta | Respuesta| Puntuacio

w B . Perros E::t?g 18. Arboles
2s = —
=5 2. Pollitos :| Sueba |:| G0 i 19, Fichas |:| 20 0o 1
m 3. Arboles h%;?; 1160 0 1 20. Huevos |:| 3 0 1
4, Mariposas |:| 9 I:I 0 1 21. Carreras |:| 24 I:I 0 1
5. Ardillas 2 0 1 22. Fiicbol [] = 0 1
6. Libros 5 0 1 23. Anillos 7 0 1
7.Manzanass | | 8 | 0 1 24, Piezas [] o [ ]o 1
m 8. Juguetes 5 0 1 25. Clases 20 0 1
9. Invitaciones 15 0 1 26. Nifos 1 0 1
10. Uvas 6 0 1 27. Libros 30 0 1
m 11. Canicas 7 | 0 1 28. Pasteles 3 0 1
12. Cromos 14 I:l 0 1 29, Pulseras 151 0 1
13, Piginas [] = [ ] o 1 30, Coches i | o
14, Globos [] ¢ [ ]o 1 31, Ejercicio mo [ ] o 1
£ o e ; BT '
15. Pdjaros 6 0 1 32. Niveles 875 0 1
16. Ranas D 5 :I 0 1 33. Semillas | 40 l 0 1
17. Postales 8 0 1 *34, Hombres 34 0 1
7 Si el nino no da una respuesta perfecta, decirle a l‘c:npun:_sra correcea, como se indica en e} Manual de @Em‘_idu ¥ correccion. Puntuacion directa Aritmética :
* Las respuestas que necesitan una pregunta adicional se indican en el Manwal de aplicacion y correccion. (Maximo=34) [

WISC-V Cuadernillo de anotacién



