Comandos utiles

Atributos de cada tipo

Atributo Tipos

mode Todos

Storage.mode Todos los datos de modo numérico
length Todos

names Vectores y listas

dim Matrices y arrays

dimnames Matrices y arrays

tsp Series temporales

levels Factores

class Cualquier clase

Operadores logicos

Operador Operacién

Ix Negacién de x. Los T los convierte en F y viceversa.

x&y Interseccién, operador légicoy: Ty T da T, otra comparacién da F.

x|y Unidn, operador légico o: Fy F da F, otra comparacién da T.

xor(x,y) Exclusivo OR, xor (T, F)==T, otra comparacién da F.

all Para una secuencia de argumentos légicos all devuelve el valor légico
gue indica si todos los elementos son TRUE.

any Para una secuencia de argumentos ldgicos any devuelve el valor

légico que indica si algin elemento es TRUE.

Coercion de tipos

Tipo Comprobacién Coercién

array is.array() as.array()
character is.character() as.character()
complex is.complex() as.complex()




double is.double() as.double()
factor is.factor() as.factor()
integer Is.integer() as.integer()
list is.list() as.list()
logical is.logical() as.logical()
matrix Is.matrix() as.matrix()
NA is.na() -

NaN is.nan() -

NULL is.null() as.null()
numeric Is.numeric() as.numeric()
ts is.ts() as.ts()
vector is.vector() as.vector()

Funciones utiles para trabajar con matrices

Funcién Utilidad

ncol(x) Numero de columnas de X.

nrow(x) Numero de filas de x.

t(x) Transpuesta de x

cbind(...) Combina secuencias de vectores/matrices por col's.
rbind(...) Combina secuencias de vectores/matrices por filas.
diag(x) Extrae diagonal de matriz o crea matriz diagonal.
col(x) Crea una matriz con elemento ij igual al valor j
row(x) Crea una matriz con elemento ij igual al valor i

apply(x,margin,FUN,)

Aplica la funcion FUN a la dimension especificada en
margin 1 indica filas, 2 indica columnas. NB.

outer(x,y,fun="*")
otra forma x %0 %y

Para dos vectores x e Yy, Crea una matriz

AlljJ=FUN(XILYLD)-
Por defecto crea el producto externo.

Algunas operaciones con matrices

Funcién

Utilidad

X %* %y

Multiplicacién de matrices

crossprod(x,y=x)

Idem que t(x) %* %y, pero mas rapida

cov(x,y=x,use="all.obs")

Matriz de varianzas-covarianzas

cor(x,y=x,use="all.obs")

Matriz de correlaciones

scale(x,center=,scale=)

Resta a las columnas la media si center=TRUE,
Si center es un vector, resta dichos valores.
Idem para scale ,luego de centrar, pero divide
por la desviacidn tipica si scale=TRUE o los
valores asignados si es un vector.

chol(x)

Descomposicion de Choleski.

solve(a,b,tol=1e-7)

Resolucion de la ecuacion a %* %x=b.
tol=tolerancia para detectar dependencias
lineales en las columnas de a




eigen(x)

Célculo de valores y vectores propios.

sdv(x)

Descomposicion en valores singulares.

Tipos de gréficos

fourfoldplot (x)

utilizando cuartos de circulos, visualiza la asociacion entre dos variables dicotdmicas
para diferentes poblaciones (x debe serun arreglo de dim=c (2, 2, k},0una matriz
dedim=c {2, Z2)s1hk=1)

assocplot (x)

Grafica ‘amigable’ de Cohen mostrando desviaciones de independencia de filas y co-
lummnas en una tabla de contingencia de dos dimensiones

mosaicplot (x)

grafico ‘mosaico’ de los residuales de una regresion log-lineal de una tabla de contin-
gencia

pairs (x)

sl ¥ es una matriz o un marco de datos, dibuja todas las posibles graficas bivariadas
entre las columnas de =

plot.ts (x)

sl x es un objeto de clase "t s", grafica = con respecto al tiempo. x puede ser multiva-
riada pero las series deben tener la misma frecuencia y fechas

ts.plot (=}

igual a la anterior pero si x es multivariado, las series pueden tener diferentes fechas
pero la misma frecuencia

hist (=)

histograma de las frecuencias de =

barplot (x)

histograma de los valores de =

ggnorm ()

cuartiles de x con respecto a lo esperado bajo una distribucion normal

ggplot (x, y)

cuartiles de v con respecto a los cuartiles de =

contour (x, v,
z)

grafico de contornos (los datos son interpolados para dibujar las curvas), x v v deben
ser vectores, z debe ser una matriz tal que dim (z) =c {length (=}, length(v}}
(= v v pueden ser omitidos)

filled.contour

(%, v, 2}

igual al anterior, pero las areas entre contornos estan coloreadas, v se dibuja una leyenda
de colores

image({x, v, 2z}

igual al anterior pero con colores (se grafican los datos crudos)

persp(x, ¥, Z)
stars (=)

1gual al anterior pero en perspectiva (se grafican los datos crudos)

sl ® &s una matriz o un marco de datos, dibuja una grafica con segmentos o una estrella,
donde cada fila de = es representada por una estrella, ¥ las columnas son las longitudes
de los segmentos

symbols (%, v,
—_—

dibuja, en las coordenadas dadas por = v v, simbolos (circulos, cuadrados, rectangu-
los, estrellas, termodmetros o cajas) cuyos tamafios, colores ... son especificados con
argumentos adicionales

termplot (mod.ock])

grafico de los efectos (parciales) de un modelo de regresion (med . cbJ)



Atributos graficos

ad] controla la justificacion del texto (0 justificado a la izquierda, 0. 5 centrado, 1 justificado a la derecha)

by sspecifica el color del fondo (gj. : bg=fed", bg=blue", ... Lalista de los 657 colores disponibles se
pueds ver con colors())

bty controla el tpo de caja que se dibuja alrededor del prafico: g™, "1", 7", &", 4" o " ]" (la caja se
RTECE @ su respective caracater); si bty="n" no s&¢ dibuja la caja

cex un valor que controla el amafie del wxto v simbolos con respecto al valor por defecto: los siguientes
parametros tenan &l mismo control pard nimeros én los &jes, cex., axis, tiulos en los gjes, cex. Lab,
gl titule principal, cex. main, v el subtitulo, cex. sub

ol controla el color de los simbolos; como en cex esios son: col.axis, cel.lab, col . .mainy
col.sub

fent un entere que conrola &l estlo del texto (1: normal, 20 cursiva, 3t nagrilla, 4: negrilla cursival; como
én cex existen: font.axis, font.lab, font.mainy font. sub

las un éntaro qué controld la orientacion deé los caracteres en los ¢jes (0: paralelo & los ejes, 1. horizontal,
2:perpendicular a los gjes, 3t vertical )

lty un entére o caracter que controla el tipo de las lineas: (1: solida, 2: quebrada, 3: punteada, 4: punto-
linea, 5: linea larga-corta, € dos lineas cortas), o ung secuéncia de hasta § caracteres (entre "0
"3") que especifica alternativamente la longitud én puntos o pixeles, de los elementos dibujados v los
blancos; por ejemplo 1ty="44" tendri el mismo efecto que Lty=2

lwd un nimero que controla la anchura de las lineas

mAr un vector con 4 valores numéricos qué controla el espacio entré los g)és v el borde de la grifica en la for-
mac{inferior, izgquierda, superior, derecha);los valores por defecto son c (5.1,
4,1, 4.1, 2.1)

mfcal | unvector del iipo ¢ (nr, nc) que divide la ventana grafica como una mattiz con nr filas v ne colum-
nas; las prificas se dibujan sucesivamente en las columnas (véase la seccion 4.1.2)

mirow | igudl al anterior, pero a8 graficas se dibujan én las filas (ver seccion 4.1.2)

pch controla el tipo de simbolo, va sez un entero entre 1 y 25, o un caracter entee ® (Fig. 2)

== un éntére qué controla el tamadio (én puntos) de w@xtos v simbolos

pty un caracter que especifica el tipo de region a graficar, "=": cuadrada, "m": mixima

tck un valor que especifica la longitud de los marcadores de e como una fraccion de la altura o anchura
maxima del grifico; 81 tok=1 se dibuja una rejilla

tel un valor que especifica la longitud de los marcadores de ¢je como una fraccion de la altura de una linea
de texto (por defecto tel=-0.3)

xaxnt s xant="n" el gje r 52 coloca pero no s& muestira (util en conjuncidn con axis (side=1l, ...})

yaxt if yaxt="n" &l ge v 3e coloca pero no s& muestra (util en conjuncidn con axis (side=2Z, ...1)




points{x, v)

agrega puntos (se puede usar la opeion type=)

lines{x, ¥)

igual a la anterior pero con lineas

text(x, ¥,
labhels, ...)

agrega texto dado por Labels en las coordenadas (x,v); un uso tipico: plot (%, ¥,

type="n"); text({x, y, names)

miext (Text,
gide=3, line=0,

-

agrega texto dado por text en el margen especificado por side (ver axis () mds
abajo); line especifica la linea del area de graficado

segments (x0,
vO, =1, yl)

dibuja una linea desde el punto (20, C) hasta el punto (x1,v1)

arrows (x0, vC,
xl, yl, angle=
30, code=2)

igual al anterior pero con flechas desde (x0,v0) sl code=2, al punto (x1,y1) si
code=1,0enambos sl code=3; angle controla el angulo desde la base de la flecha
hasta la punta de la misma

anline(a,b)

dibuja una linea con pendiente b e intercepto a

abline (h=y)

dibwa una linea horizontal en la ordenada v

anline (v=x)

dibuja una linea vertical en la abcisa x

abline {lm.ob]j)

dibuja la linea de regresion dada por 1m. ob] (ver seccidn 5)

rect(xl, vyil,
x2, v2)

dibuja un rectingulo donde las esquinas izquierda, derecha, superior e inferior estdn
dadas por x1, x2, v1,v yv2, respectivamente

polygoni(x, ¥yl

dibuja un poligono uniendo los puntos dados por x v v

legendi{x, ¥,

agrega la levenda en el punto (x,v) con simbolos dados por Legend

legend)

title() agrega un titulo v opeionalmente un sub-timlo

axis{side, agrega un eje en la parte inferior (side=1), 1zquierda (2), superior {2), o derecha (4);

vect) vect (opcional) da la abscisa (u ordenada) donde se deben dibujar los marcadores
(*tick marks") del eje

rug (%) dibuja los datos x en el eje x como pequedias lineas verticales

locator(n, devuelve las coordenadas (x.y) después que el usuario a hecho click n veces en el grafico

type="n", ...} con el raton; también dibuja simbolos (2ype="p") 0 lineas (2ype="1")con respecto

a pardmetros graficos opcionales (. . . ); por defecto no se dibuja nada (Cype="n")

identify (x,

cenl

similar a locator () con la diferencia que imprime en la grafica el valor de x (u
opcionalmente de una levenda especificada en la opcidn labels=) mas cercano al
punto donde se hizo click. Unl para identificar puntos en la grafica que estan asoclados
con nombres.
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